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Inversión de capital en Realidad Virtual

58%

En 2019 la inversion global en 
dolares totalizo

$4.1 billion,
representando un  aumento del 

58.5% interanual.

Aumento interanual 
de inversiones en 
Realidad Virtual

30%
Tasa de Crecimiento 

en inversiones

Se espera que las inversiones 
de capital  en la industria  de RV 
continúen  creciendo a una tasa 

de 

30%
desde 2020 a 2022
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Mercado RV
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Mercado
RV

Se espera que para 20222 el
los ingresos totales de l a
industria RV alcancen

US$48.2 mil
milones. Se espera que las ventas de 

Casos de RV alcancen

36.7 millones de 
unidades en 2023 y se 

disparen a un total de

250 millones de 
unidades

para 2025

Se espera que para el ano 2025 el 
tamano del mercado alcance

$571.4 mil millones
con una comunidad activa de 

usuarios de alrededor de 

440 milliones



Tecnologia de RV

Dentro de la industria de las 
Telecomunicaciones 2019 fue 
el año  del nacimiento de la 
tecnología “5G” + “WI-FI 6”

En la era 5G, se espera que Cloud VR promueva
distintas tecnología y aplicaciones de realidad virtual
a escala global. Cloud VR reduce los costos de
terminales y la dependencia del hardware
informático de manera efectiva, promueve el uso de
terminales livianos y móviles.
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Starlink

Elon Musk propuso por primera vez el “ Proyecto Starlink” en el ao
2015. Según el plan previsto de “60 satelites por cohete”, habra
alrededor de 1600 satélites para fines de 2020, mas de lo que
cualquier país posee actualmente.

Starlink es superior en términos de latencia, precio, costos de trafico y
cobertura.. Proporciona comunicación de bajo costo para todos y tiene
alcance en aéreas especificas como bosques densos, selvas espesas,
vastos océanos y otras áreas escasamente pobladas donde antes
habría sido casi imposible optar por comunicación.

historial
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Starlink

Etapa #1

Lanzamiento de 

1,600 satellites
Y proporcionar servicio 

“Starlink” a los Estados unidos 
y Canada en 2020.

Etapa #2

Lanzamiento de 

2,825 satellites
para completar la red global 
teniendo una capacidad de 

1Gbps y una latencia menor a 
25ms.

Etapa #3

Lanzamineto de

7,518 satellites
para formar una constelacion 

que proporcione Internet de alta 
velocidad por satelite a todo el 

mundo.
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Puntos debiles de la industria RV

La tecnologias de 
realidad virtual solo 
se utiliza en casos de 
usos simples.

Limites de cobertura, 
latencia y ancho de 
banda actuales.

Datos limitados para 
el modelado RV



Proyecto
SECOND EARTH
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Definición SECOND EARTH

Second Earth, también conocido como el proyecto Gaia, se origina en el 
concepto del famoso futurista Kevin Kelly’ quien propuso la idea de  

“Mundo relejado”
Dicho concepto se materializara combinando las tecnología de RV, 

cadena de bloques , inteligencia artificial y la red de comunicación global 
startlink..
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Misión SECOND EARTH 
Second Earth es la primera plataforma interactiva de realidad virtual que introduce un mecanismo de incentivo con 

criptomonedas.. Usando Starlink como le soporte base de la red e introduciendo un mecanismo de incentivo de 
moneda digital, Second Earth resuelve la falta de datos de modelado RV y la transmisión de dichos datos.

Second Earth nos brinda el rol de ciudadanos de este nuevo mundo virtual. Todos somos participes de la 
construcción de este ecosistema virtual, elige tu propio territorio y 

Se un maestro de SECOND EARTH!
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INNOVACION de SECOND EARTH 

La integración de blockchain y la realidad 
virtual dinamiza significativamente la 
evolución de este “mundo Virtual” y los 
incentivos con criptomonedas alentaran 
al usuario promedio a recopilar datos 
modelo de realidad virtual. 

Primer proyecto que combina la experiencia 
de realidad virtual con criptomonedas.

M representa Medios, Mensaje,
Memoria y Misión. El algoritmo de
conceso único de Second Earth
utiliza estas cuatro cualidades
para evaluar la contribución de
cada participante al ecosistema.

Mecanismo de 
consenso POM  

El nuevo mode de misiones permite a los
pioneros ayudar los Exploradores
(propietarios de territorio virtual) a
completar la exploracion del mundo fisico.

Modo Misiones 

Innovacion 
SECOND
EARTH
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Escenarios de aplicacion Second Earth

Viaje 
Inmersivo

Ecosistema 
publicitario 
avanzado

Sistemas 
de 

Tiendas
virtuales

Juegos de 
realidad 
virtual
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Second Earth 4 Beneficios

Apreciaciondel 
valor de la 
criptomoneda

Recompensas del 
PIB

Dividendos del 
ecosistema 

Mineria a traves 
de misiones



SECOND EARTH: Noah’s landing
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Roles en la etapa aterrizaje de Noah

Roles: Pionero y explorado noah 

Requisitos para Pioneros: Cualquier usuario con un 
teléfono celular inteligente o una computadora.

Requisitos para Exploradores noah: Se deben reclutar 
mas de 100 pioneros y se deben depositar 5000 usdt para 
obtener a seleccionar cualquier territorio en terra-2 (el 
mundo virtual de Second Earth).

Notas 1. si no se cumplen los requisitos de reclutamiento de Explorer, se invalidara la
calificacion de Explorer Noah correspodiente y se desbloqueara el territorio elegido.

Nota 2. Se concretaran 102 Exploradores Noahs en la etapa inicial del proyecto Second
Earth para precomprar sus territorios virtuales preferidos, y las compras posteriores de
territorios virtuales estaran dispobinibles para todos los usuarios.
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Valor de contribucion 

Los usuarios obtienen valor de contribución de acuerdo con las misiones diarias completadas en el aterrizaje de Noah y compras de tokens 
SET con los valores de contribución adquiridos durante esta etapa. 

Cuota de subscripción ( SET) = valor de contribución de la red individual 
/contribución total de la red x monto total en la etapa de remodelación  inicial x 
0.2USDT

Nota: Si la cuota de suscripcion es inferior a 5000USDT., se devolveran los fondos excedentes. Si la cuota de suscripcion es superior a 5000 
USDT, cualquier saldo excedente se puede transferir a otro usuario o comprarlo ellos mismos. Si la cuota de suscripcion no se usa dentro de 
dos dias, se quemera automaticamente, reduciendo la circulacion. 
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Valor de contribucion 

LINEA 1 LINEA 2 LINEA 3 LINEA 4
LINEA N

( N is infinito )

NIVEL 1

NIvEL 2

NIVEL 3

NIVEL 8

NIVEL 9

NIVEL 20

12%

6%

3%

3%

0.6%

0.6%

Cada nivel es3%

Cada nivel es 0.6%

12%

6%

3%

3%

0.6%

0.6%

Cada nivel es3%

Cada nivel es 0.6%

12%

6%

3%

3%

0.6%

0.6%

Cada nivel es3%

Cada nivel es 0.6%

12%

6%

3%

3%

0.6%

0.6%

Cada nivel es3%

Cada nivel es 0.6%

12%

6%

3%

3%

0.6%

0.6%

Cada nivel es3%

Cada nivel es 0.6%

Ingresos por 
concepto de la 
red de refencia

Los usuarios pueden tener numero
ilimitado de referencias. El primer
nivel de referencia le da al
referidor 12%, el segundo nivel
6%, Desde el nivel 3 al 8 3%, del
nivel 9 al 20 0.6% de los ingresos
de la persona referida.
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Conferencia Realidad Virtual
• El aterrizaje de Noah abre la precenta de los equipos de Realidad Virtual.

• Despues de que el numero de equipos de realidad de virtual prevendido alcance las 10.000 unidades, se lanzara la primera conferencia de 
realidad virtual en linea de Second Earth.

• Los ingresos por equipos de realidad virtual son equivalentes con la red de referencia de valor de contribución original y el sistema de 
recompensas de promoción.
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SECOND EARTH: REFORMA
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Modelo Económico en la fase reshaping
Distribución total SET (Second Earth Token) : 510.1 million

Circulación al comienzo de la etapa Repashing : 5.101 million SET

Circulación al comienzo de la etapa Revival : 51.01 million SET

Tokens minadas por día : 370,000 SET

Gas token: GA (Gaia Token) combustible necesario para validar las transacciones SET , Teniendo un ratio 1:1

Reglas de distribución: Los tokens minados diariamente son asignados de acuerdo a la culminación de misiones en toda
la red.
Métodos de obtención de SET : Completa misiones de obtención de datos para obtener SET. Completa misiones de acción
para obtener GA. Los SET y GA deben ser depositados diariamente para recibir nuevas misiones. (En las ,misiones oficiales
que serán lazadas en las ultimas etapas de la fase reshaping ya no habrá necesidad de depositar para recibir nuevas
misiones.)



Second Earth © Copyright 2020. All Rights Reserved.

#22

Mecanismo de Mineria en base a misiones 

Minería de 
fotos

Minería de 
Acción

Puedes optar por el PIB del mundo virtual 
(hashpower)  tomando fotos y 
subiéndolas todos los días, y recibirás 
ingresos en SET calculados de acuerdo a 
el PIB individual frente al PIB de toda la 
red.

Puedes optar por GA completando 
misiones de acción offline todos los días, 
cagando los reportes solicitados.

í
á

á
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Caja de deposito

• Los usuarios deberán depositar diariamente sus tokens en la caja de 
almacenamiento para liberar nuevas misiones. Después de aceptar 
las misiones el depósito pasa a ser considerado como efectivo y en un 
plazo de 24 horas serán liberados los premios por misión.

• Los usuarios puedes optar por retirar sus tokens después de 24 horas 
o por el contrario depositarlas para aumentar su ratio de lealtad (El 
ratio de lealtad es proporcional al tiempo durante el cual el usuario 
se mantiene participando en el proyecto)

• El numero de token depositados en la caja de depósito son 
equivalentes a la formula x (n) (Siendo X derivada aleatoriamente de 
la cadena pública y siendo (n) los diferentes niveles de caja de 
depósito).
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Caja de deposito
Las cajas de depósito se pueden clasificar en los niveles siguientes

Caja de deposito
satelite

Caja de deposito
Capsula Espacial

Caja de deposito
Nave Espacial 

ó ó
ó á ó

ó á ó
ó
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Roles en la EtapaReshaping
Según el ranking de PIB, los niveles de rol se dividen en::

Pionero 
Intermedio

Pionero 
Avanzado

Explorador
Potencial

Explorador
Oficial

Teniente de
Alcalde

Alcalde rey
Miembro del 

senado 
imperial

Pionero 
Junior

Gobernador
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Roles en la fase Reshaping

Pionero Junior

Cualquier usuario con un telefono inteligente o 
computador.
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Pionero
intermedio

Los requisitos para Pionero Intermedio serán  
compartidos con los Exploradores pendientes y luego 
serán presentados  a todos los usuarios cuando se de 

inicio a la fase Reshaping.

Regalo oficial: Cámara de  Realidad Virtual
360 grados

Beneficios

Roles en la fase Reshaping
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Pionero 
Avanzado

Los requisitos para Pionero Avanzado serán  
compartidos con los Exploradores pendientes y luego 
serán presentados  a todos los usuarios cuando se de 

inicio a la fase Reshaping.

Regalo oficial : Unos lentes de 
Realidad Virtuala set of VR 
glasses

Beneficios

Roles en la fase Reshaping
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Explorador
Potencial

Los requisitos para Explorador Potencial serán  
compartidos con los Exploradores pendientes y luego 
serán presentados  a todos los usuarios cuando se de 

inicio a la fase Reshaping.

Regalo Oficial: Auriculares de alta
gama modelo HTC Cosmos

Beneficios

Roles en la fase Reshaping
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Explorador 
Oficial

Los requisitos para Explorador Oficial serán  
compartidos con los Exploradores pendientes y luego 
serán presentados  a todos los usuarios cuando se de 

inicio a la fase Reshaping.

Regalo Oficial : Computador de Alta Gama.

Beneficios

Roles en la fase Reshaping
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Teniente 
de 
alcalde

Los requisitos para Teniente de Alcalde serán  
compartidos con los Exploradores pendientes y luego 
serán presentados  a todos los usuarios cuando se de 

inicio a la fase Reshaping.

Regalo oficial: Simulador de Realidad Virtual

Beneficios

Roles en la fase Reshaping
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Alcalde

Los requisitos para Alcalde serán  compartidos con 
los Exploradores pendientes y luego serán 

presentados  a todos los usuarios cuando se de inicio 
a la fase Reshaping.

Beneficios

Obtén un Automóvil cortesía de
Tesla y un equipo panorámico de
Realidad virtual de 720 grados
cortesía de Sila.

Roles en la fase Reshaping
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Gobernador

Los requisitos para Gobernador serán  compartidos 
con los Exploradores pendientes y luego serán 

presentados  a todos los usuarios cuando se de inicio 
a la fase Reshaping.

Beneficios

Regalo oficial: Reloj de lujo Richard Mille

Roles en la fase Reshaping
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REY

Beneficios

Los requisitos para Rey serán  compartidos con los 
Exploradores pendientes y luego serán presentados  a 

todos los usuarios cuando se de inicio a la fase 
Reshaping.

Reciba una propiedad inmobiliaria de lujo

Roles en la fase Reshaping
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Miembro del
Senado 
Imperial

Los requisitos para Miembro del Senado Imperial 
serán  compartidos con los Exploradores pendientes y 
luego serán presentados  a todos los usuarios cuando 

se de inicio a la fase Reshaping.

Los miembros del Consejo Federal pueden unirse 
al equipo de desarrollo de Second Earth e influir 
en el desarrollo del proyecto, así como para 
invertir y disfrutar de una posición de accionistas 
y beneficios derivados.

Obtenga un paquete por valor de $ 500,000 en 
cruceros y viajes turísticos en más de 100 países 
de todo el mundo

Beneficios

Roles en la fase Reshaping
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Los usuarios van actualizando sus niveles y obtienen beneficios 
continuamente reinvirtiendo tokens.

Si el crecimiento del equipo se ralentiza y la cantidad de tokens 
se reduce gradualmente, el algoritmo POM entrará en vigencia 
después de un cierto período de tiempo y la caja de depósito se 

reducirá.

Roles en la fase Reshaping



=1:1
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Tokenomics

SET y GA son los dos tokens del proyecto  SECOND EARTH

Los dos primeros pares comerciales para el proyecto Second Earth son:

SET/USDT
GA/USDT
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Tokenomics

El limite en las transferencia SET radica en la cantidad de GA que el
usuario tenga a disposición. Cuando la cantidad de GA retenida por el
usuario es menor que la cantidad de SET retenida, el limite de
transferencia será igual a la cantidad de GA retenida por el usuario. Si
el usuario desea transferir SET deberá entonces adquirir la misma
cantidad de GA.
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Tokenomics

El ingreso SET se calcula a partir del PIB obtenido a través de contribuciones de datos 
(por ejemplo, minería de fotos) y la participación del PIB en comparación con toda la 
red.

SET cantidad bloqueada=  cantidad SET retenida por el usuario – cantidad GA 
retenida por el usuario (si desea desbloquear SET, necesita obtener GA mediante 
compra o cumpliendo misiones)
Nota: Si el usuario nunca compra GA, la cantidad SET bloqueada permanece bloqueada. 

Cuando la circulación de SET y GA alcanzan el 10% del suministro total (51,01 
millones)  comenzara la etapa Revival, con la activación del sistema de misión 
personal y el lanzamiento del ecosistema  de tienda virtual.  
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SECOND EARTH:
Socios y Hoja de Ruta
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Socios y simpatizantes

Jacob Rothschild, reconocido
empresario, decidió invertir
en el proyecto.

SpaceX anuncia que admitirá
las transferencias de datos
de la interfaz Ku y Ka para la
fotografía aérea del satélite
Second Earth

23 empresas de publicidad
global firmaron contratos para
la futura publicidad de RV en el
ecosistema empresarial de
viajes de RV de Gaia

El primer proyecto de
tecnología de realidad virtual
interactiva del mundo que se
postula para los récords
mundiales Guinness con el
sistema de satélites de mayor
latitud.

Europa, Rusia y la NASA
abren interfaces de llamadas
por satélite para probar el
Plan Gaia de Second Earth
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Socios y simpatizantes

HughesNet, la empresa de
redes de comunicaciones por
satélite número uno del
mundo, proporcionará el
servicio de protocolo de
Internet de sexta generación
para el proyecto Gaia.

El código enviado en el sitio
web de código fuente abierto
global GitHub supera 1 TB

Se lanza el primer lote de
satélites de comunicación
Starlink, 18,55-18,6 GHz, el
ángulo de elevación es de 0 a
25 grados, es una unidad de
cooperación de frecuencia
síncronica e interactiva

Second Earth se une al 
primer grupo de miembros 
del ecosistema satelital de  
Low-Earth de la FCC Federal 
Communications Satellite 
Commission

El actual ingeniero gráfico de
SpaceX / Starlink, Malcolm
Denemark, se desempeña
como consultor de modelado
de gráficos para el Proyecto
Gaia.
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Socios y simpatizantes
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Hoja de ruta

2020

2021

2021

2022

Noah’s Landing 
• Anuncio Global 
• Reclutamiento de Exploradores/ Pioneros

RESHAPING
• Recopilación de datos globales de modelado de realidad 

virtual en el mundo real
• Mecanismo de incentivo blockchain
• Minería de fotos
• Sistema de misión interactiva de realidad virtual

REVIVAL
• Lanzamiento global del ecosistema de Viajes en RV
• Se lanza el sistema mercantil
• Se actualiza el sistema de misión interactiva de realidad 

virtual

CONQUEST
• Gaia lanza un juego de realidad virtual 

multijugador masivo y los jugadores globales 
se conectan
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Hoja de ruta

2030

LA SEGUNDA TIERRA SERA LA COMPANIA MAS GRANDE DEL 
MUNDO PARA VIAJES INMERSIVOS Y JUEGOS DE RV 
INTERACTIVOS EN 2030. SECOND EARTH ALCANZARÁ UNA 
COBERTURA GLOBAL BASADA EN 5G Y STARLINK 



SECOND EARTH
[ GAIA PLAN ]

P L V S  U L T R A

Explora sin obstaculos. ¡Todo es posible!
¡Prácticamente todo es posible!


